User Learning Experience es el método por excelencia para
formar y certificar a profesionales de la educacion que quieran
ser referentes en educacion 4.0 y disenar propuestas formativas
en su modalidad b-learning o e-learning.




“La educaciéon que se requiere en el
siglo XXI debe ser mas colaborativa,
autogestiva, creativa, humana, digital y
generadora de nuevo conocimiento”.
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Transforma una clase tradicional a una
experiencia de aprendizaje b-learning que
enamore a los estudiantes y simate a la
educacion digital.

cPor qué es importante diseiar propuestas formativas con el
método ULX?

El mundo cambid, hoy vivimos la cuarta revolucién industrial y con ello un
gran desarrollo tecnoldgico y la emergencia de nuevos modelos de negocios
disruptivos, digitales y colaborativos jLa educacién debe ser la gran aliada de
esta nueva realidad!

Creemos que ULX es la via que lleva a escuelas y empresas a evolucionar su
modelo de formacién para caminar de la mano con las nuevas realidades

sociales, generando un contexto sumamente colaborativo entre el sector
productivo y educativo.

Dada esta vision, ULX contribuye al disefio de espacios aprendizaje centrados
en el estudiante que detonen su creatividad, se desarrolle su destreza digital,
se fortalezca su autonomia y se viva la colaboracién, asi mismo, el educador
se apropia de un rol distinto donde deja a un lado la ensefianza tradicional y
se convierte en el agente que desafia creencias, inspira e impulsa el aprender
a aprender.

Todo esto bajo un marco de aprendizaje b-learning o combinado. Creemos
en esta modalidad por su flexibilidad operativa, por la diversificacion de
estrategias que se pueden implementar y porque contribuye a un aprendizaje
integral para el estudiante ya que siempre tendra informacion digitalizada a
su alcance, interaccién en sesiones en vivo con compafieros y facilitadores
y un espacio de tutoria para desafiarse, reflexionar y siempre sentirse
acompafado.
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iEl resultado sera estudiantes y colaboradores listos para generar

valor e innovacién en los contextos educativos y profesionales donde

se encuentren!

¢Por qué aprender en Grow Incubadora de Mentes Creativas?

Con mas de 18 aios formando y preparando a lideres en las
habilidades del futuro.

Mas de 5000 clientes a nivel nacional e internacional que han
vivido nuestras experiencias de aprendizaje presencial y digital.

Ha creado eventos de creatividad e innovacién al lado del
fundador de Pixar Ed Catmull.

Mas de 50 facilitadores referentes e internacionales certificados
en:

® Aprendizaje Acelerado

® Tecnologia para el aprendizaje virtual

® No directividad en los procesos de aprendizaje

® Insideout

e Selfmanagement

® Minsdet 4.0

® Innovacién y Desarrollo
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Este programa de aprendizaje estd especialmente disefiado para...

Profesores

Qué desean innovar en su
manera de ensefiar y llevar la
clase mas alld del aula fisica,

considerando la diversion, la
creatividad y la tecnologia pilares
del aprendizaje.
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Profesores y capacitadores desarrollardn las siguientes competencias:

I.Innovar en el disefio de experiencia
de aprendizaje

2.Destreza digital con el uso de
herramientas tecnolégicas para el
aprendizaje

3.Edicion de video

4.Creacion de contenido textual
(ebooks, infografias comics)

5.Disefio de presentaciones geniales
e interactivas

6.Investigacion y
contenido

7.Disefio centrado en el estudiante

curacion de

8.Gamificacion en sesiones en online
y virtuales

9.Trabajo colaborativo y en red

10.Creatividad en el desarrollo de
estrategias de aprendizaje

11.Manejo de herramientas
interactivas en Zoom

12.Creacion de un ecosistema digital
de aprendizaje

13.Herramientas para aprender en
linea

14.Disefio de sesiones de aprendizaje
divertidas y significativas

15.Disefio combinado con contenido
digital, sesiones en vivo y tutorias

iSé experto en el disefio de experiencias de aprendizaje b-learning

que enamoren a los estudiantes!
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Descripcion del programa:

Al término de la certificacion el
participante disefiara una experiencia de
aprendizaje b-learning, es decir, espacios
formativos combinados; con contenido
digital, sesiones online o presenciales y
tutorias.

El disefio de una experiencia b-learning
sera a través del método ULX, que
consiste en 8 pasos que te acompafan a
establecer la visién general del programa
b-learning, que se adaptate a las
necesidades del estudiante, la creacion
de un ambiente virtual de aprendizaje,
la seleccién de una plataforma, la
estructura y produccién de contenido
educativo, la creacion de sesiones
de aprendizaje online o presenciales
con el enfoque de aula invertida y el
establecimiento de tutorias con el
estudiante.
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Contenido temdtico:

Aula Onboarding

Al término del aula identificaras la metodologia de aprendizaje, gestionaras
tu tiempo para darle prioridad al programa, describiras tus compromisos de
aprendizaje y conoceras a la comunidad GROW para sentirte acompafiado en
tu proceso. Este médulo te prepara para terminar tu formacion ULX con éxito.

Temas:

Bienvenida ULX

ULX se vive con propdsito
Trabajo en equipo
Misiones de aprendizaje
Tutorial del workbook
ULX Comunidad

o 0 hWN~
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Aula Explora

Al término del aula explora identificaras qué es la Educacion 4.0 y su
influencia en el desarrollo de las habilidades del XXI. Reconoceras las bases
conceptuales de la modalidad de aprendizaje b-learning y cobmo es que su
aplicacion favorece un enfoque activo de aprendizaje potencializando en el
estudiante habilidades como la autonomia, creatividad y colaboracion. Asi
mismo estableceras la vision general del disefio b-learning que se adapte a
las necesidades del estudiante.

Temas:

Educacion 4.0

Introduccién a la modalidad de aprendizaje b-learning
El por qué y para qué del b-learning

Disefio minimo viable b-learning

Estrategia de aprendizaje 90/10

Transferencia VS No Transferencia de conocimiento

o 0 h 0N~
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Aula Interactaa

Altérminodelaulahabras construido los elementos esenciales de lamodalidad
b-learning; el ambiente virtual de aprendizaje para potenciar el aprendizaje
combinadoy el disefio de sesiones interactivas (online o presencial) apoyados
del proceso de aula invertida que contribuyen al enfoque de aprender
haciendoy el desarrollo de la creatividad del aprendiz para luego ir diseflando
tutorias con el estudiante para el acompafiamiento integral de su proceso de
aprendizaje.

Temas:

Ambientes virtuales de aprendizaje
Modelos de las 3D’s para la creacion de un ambiente virtual de aprendizaje
Bases de la creacién de contenido educativo

Método ULX para la creacién de contenido

Estructura minima viable de creacién de contenido

Creacion de guiones

Preproduccion-produccion y postproduccién de contenido

Biblioteca digital de herramientas para la creacién de contenido

Disefio de sesiones de aprendizaje con enfoque de Aula invertida

Proceso del aula invertida

. Tutoria ULX para acompafar, desafiar e inspirar
. Disefio de las tutorias

© XN AWM~

N = O




User Learning Experience

Aula Transforma

Al término del aula entregaras el disefio de la propuesta formativa b-learning
con el método ULX, poniendo en evidencia que se constituyd un ambiente
virtual de aprendizaje, que ademas se acompafia de sesiones online o
presenciales y se establece la estructura de tutorias y acompafamiento, una
vez que se obtenga feedback del disefio se procede a la entrega de certificados.

Temas:

I. Entrega final del disefio ULX

2. Tutorias finales del del disefio ULX
3. Autoevaluacion del disefio ULX

4. Conferencia final de graduacion

5. Reconocimiento y certificacién final




Ruta de aprendizaje

>>®>®>@

Onboarding 1ra Tutoria Online  Aula Explora Aula Explora Work Class
Semana 1 4to dia Misién I: Disefio Misién II: Integra Semana 3
120min del primer minimo viable la mentalidad 160min
encuentro b-learning 90/10 Sincrono
60min S
emana 2 Semana 3
60min 60min VvV
Asincrono Asincrono

Aula Interactiia  Work Class Aula Interactia Master Class Aula Interactua

Mision V: Creacidon Semana 5 Mision IV: Semana 4 Mision IlI: Diseiia
de mi primer 160min Creacién de mi 30min tu AVA
video Sincrono primer guion Sincrono Semana 4
Semana 6 Semana 5 120min
120min 120min Asincrono
v Asincrono Asincrono

2ra Tutoria Aula Interactua 3ra Tutoria Aula Interactia Master Class

Online Misién V: Creacién Online Misién VI: Semana 8
Semana 6 de mi primer Semana 7 Creando mi 30min
Sincrono video Sincrono Lesson Plan Sincrono
60min 60min
Semana 7 Semana 8
120min 120min
Asincrono Asincrono

900900

Conferencia de 4ta Tutoria Aula Transforma Work Class Aula Interactia

Cierre Online Misién VIlI: Semana 9 Misién VII:
Semana 10 Semana 10  Autoevaluando mi 160min Creando mi ,
160min 60min uLx Sincrono primera tutorla
Sincrono Sincrono Semana 10 ULX
120min Semana 9
Asincrono 120min

Asincrono
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Resumen de la ruta de aprendizaje

&8 Médulos asincronos a través de la plataforma.

4 Tutorias ULX para resolver dudas y peticiones especificas de los estudiantes.

3 Work Class o sesiones en vivo para trabajar el proyecto final y desarrollar habilidades

de facilitacion.

2 Madster Class para abordar estrategias creativas de aprendizaje.

1 Conferencia las Escuelas del Futuro y graduacién.

Duracion 30 horas distribuidas en 10 semanas de aprendizaje:
a continuacién el desglose de horas

Horas asincronas
(A través de la plataforma)

Horas sincronas (Sesiones en Vivo)

Tutorias on line: 60 min C/U

4 tutorias= 240 min Onboarding: 120 min

Work class: 160 min

3 work class= 480 min Aula Explora Misién I: 60 min

Hora de masterclass:30 min

2 master class= 60 min Aula Explora Mision II: 60 min

Aula interactua Misién I1l: 120 min

Aula Interactua Misién IV: 120 min

Hora de conferencia cierre: 120 min Aula Interactua Mision V: 120 min

1 Conferencia de cierre= 120 min

Aula Interactua Misiéon VI: 120 min

Aula Interactua Misién VII: 120 min

Aula Transforma Misién VIlI: 60 min

Total de hora sincronas: 900 min = 15 horas ;‘;%ls 22 GIOIT] CHITERERs Sy (iR 12

Total de horas de formacién: 30 hrs
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Método de aprendizaje:

En el método ULX sistematizamos 8 pasos, a los cuales les hemos llamado
misiones y son misiones porque requieren de que aprendas teoria e
inmediatamente tomes accion.

Cada mision te llevara a avanzar en el disefio de tu experiencia de aprendizaje
b-learning el método esta dividido para que te resulten metas alcanzables, en
las que puedas avanzar cada dia.

Las misiones cuentan con un kit de herramientas estas facilitan llegar con
mayor efectividad al final de la ruta; el kit consta de:

a0 . - i uegos, ejercicios, desafios,
- 0 ® Contenido tedrico en mdultiples ﬁ Jueg / f

° . simulaciones 'y test que
formatos videos, textos e . .
. te ayudardn a validar tu
imdgenes.

comprension.

Workbook o libro de trabajo,

esta es la herramienta mds Cada misién se acompafa de un
importante ya que aqui se . Madster Class o una Work Class
plasman los avances y acciones ~ _WSER o una tutoria ULX segtin sea el
concretas del disefio de tu caso.

experiencia de aprendizaje.

Y la cereza del pastel, es que este kit es flexible, cada misiéon en cuanto a su
contenido tedrico dura en promedio una hora maximo dos, y el trabajo del
workbook esta calendarizado por dias para que en 10 semanas tu disefio esté
listo.
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Y lo mejor es que cada leccion es corta
pero poderosa y las puedes aprender a
través de la app de la plataforma. jTienes
todo lo necesario para avanzar! Este
programa esta diseflado para que lo
combines con tu vida personal y laboral y
lo mejor es que es altamente alcanzable
llegar a la meta.

Lo mas valioso de cada misién es tomar
accion y avanzar con el workbook, no
solo te quedes con la parte tedrica, esta
ayuda y te da mayor probabilidad de
éxito pero, lo que realmente te dara el
éxito es pasar a la accion a través del
workbook.
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Bonus

iTenemos estos regalos para ti!

Biblioteca digital con

Guia antibostezos mas de 30 herramientas - dizai
para enganchar a tus tecnolégicas para el G”f Ie a;;r endizaje
estudiantes un una aprendizaje ceierado para

webclass enganchar a tus

estudiantes en
e-learning.

Guia antibostezos para
enganchar a tus
estudiantes un una
webclass

Biblioteca digital con mas de
a1t 30 herramientas tecnolégicas
para el aprendizaje

") -—,
Leceion interactiva para medir el

&xito de un programa de aprandizaje
b-learning

Leccion interactiva para
medir el éxito de un
programa de
aprendizaje
b-learning

Guia para gamificar
cualquier proceso de
aprendizaje
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Equipo de Facilitadores y tutores ULX:

Claritza Utrera Luis Alberto Morales

lise Morgan Rubi Flores
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Linda Franco
DiseAora Instruccional

-Lic. en educacion mencion
Ciencias Pedagogicas.

-Cursando especializacion en
tecnologia educativa.

-Certificada como facilitadora de
procesos de aprendizaje.

Dany Carrasco

Innovacién y Disefio de Experiencias
de Aprendizaje

-Psicologa educativa

-Especialista en creatividad e

-innovacion educativa.

-Certificada en metodologias activas
para el aprendizaje

-Certificada ante el CONOCER

conocer

conocimiento - competitividad - crecimienta

Estandar: ECO366 Desarrollador de
Cursos en linea.

Estandar: EC0301 Disefio de cursos
de formacion de capital humano
presencial-online sus instrumentos
de evaluacion y manuales del curso.



User
Learning
Experience
Certification

vivegrow.com/



https://www.facebook.com/growincubadoradementescreativas/
https://www.instagram.com/vivegrow/
https://www.tiktok.com/@ulxbygrow
https://www.linkedin.com/company/vivegrow/
https://www.youtube.com/channel/UCBy3U-vJZli8u_Ym-nRclMw

